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predicates 
gusta(symbol,symbol)

clauses 
gusta(elena, tenis). 
gusta(juan, fútbol). 
gusta(tomas, basket). 
gusta(eric, nadar). 
gusta(marco, tenis). 
gusta(bene, Actividad) 

if gusta(tomas, Actividad).

goal:gusta(elena,fútbol)
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domains

coche=symbol

nombre=symbol

gusto=symbol

predicates

gustos(nombre,coche,gusto)

auto(coche)

compra(nombre,coche)

Obtener un programa en 
Prolog que determine el coche
más adecuado
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clauses
compra(Persona,Coche):-

auto(Coche),
gustos(Persona,Coche,bueno).

gustos(pepe,seat,bueno).
gustos(pepe,renault,feo).
gustos(pepe,ferrari,caro).
gustos(pepe,ford,bueno).
gustos(jose,seat,bueno).
gustos(juan,seat,malo).
gustos(pepe,kawasaki,bueno).

auto(seat).
auto(renault).
auto(ferrari).
auto(ford).
auto(austin).

Ver que el bactrack no solamente permite encontrar 
una solución, sino todas.
Las reglas principales del bactracking son:

-Los subobjetivos han de ser satisfechos en orden
de arriba a abajo.
-Para satisfacer a estos se testan los predicados
de arriba a abajo tal como aparecen en la imagen.
-Cuando un subobjetivo se empareja con la cabeza 
de una regla, el cuerpo de esta se constituye como 
el siguiente subobjetivo a verificar
-Un objetivo ha sido satisfecho cuando se ha 
conseguido emparejar cada una de sus hojas del árbol 
de objetivos
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���DATOS <--PRIMER(LISTABD)�� /,67$%'� � HV� XQD� OLVWD� GH� EDVHV� GH� GDWRV

SURGXFLGDV��HQ�XQ�FDPLQR�TXH� OOHYD�KDFLD�DWUiV�KDVWD�OD� LQLFLDO��'$726�HV� OD�TXH

VH�SURGXMR�PiV�UHFLHQWHPHQWH�

���if MIEMBRO(DATOS,SUPR(LISTABD)), return FALLO�� (O� SURFHGLPLHQWR� IDOOD� VL

'$726��KDEtD�VLGR�REWHQLGD�\D�DQWHULRUPHQWH�HQ�HVH�FDPLQR�

3. if TERM(DATOS), return NADA

4. if SINSALIDA(DATOS), return FALLO

���if LONGITUD(LISTABD) > LIMITE, return FALLO�� (O� SURFHGLPLHQWR� IDOOD� VL� VH� KDQ

DSOLFDGR�GHPDVLDGDV� UHJODV��/,0,7(�HV�XQD�YDULDEOH�JOREDO�HVSHFLILFDGD�DQWHV�GH

TXH�VHD�OODPDGR�HO�SURFHGLPLHQWR�

6. REGLAS <--APLIREGL(DATOS)

7. CICLO: if NOHAY(REGLAS), return FALLO

8. R <--PRIMER(REGLAS)

9. REGLAS <--SUPR(REGLAS)

10. RDATOS <--R(DATOS)

����RLISTABD <--CONS(RDATOS,LISTABD)�� OD� OLVWD� GH� EDVHV� GH� GDWRV� REWHQLGDV

KDVWD�HVH�SXQWR�VH�DPSOtD�DxDGLpQGROH�5'$726�

12. CAMINO <--BACKTRACK1(RL/STABD)

13. if CAMINO = FALLO, go CICLO

14. return CONS(R,CAMINO)

O
bjetivos se evalúan 

de arriba a abajo
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Resultado de la 
ejecución
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